DATE CU CARE \WCREAZA
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AMINTITI-VA/

Ce este un algoritm?
Care sunt principalele proprietati ale unui algoritm?
Enumerati materiile prime utilizate pentru prepararea clatitelor.
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Numiti produsul final.

OBSERVATI S

n imaginea de mai jos, paharul A contine ceai si paharul B contine ap4. Dorim sa
schimbam continutul acestor pahare, avand la dispozitie o cana goala.

Paharul A Paharul B Cana goala

Raspundeti la urmatoarele intrebari:
1. Care sunt datele de intrare pentru aceasta problema?
2. Cum credeti ca vom proceda pentru a schimba continutul celor doua pahare?
3. Completati mai jos pasii algoritmului pe care il veti executa.
Pas 1: Turnam ceaiul in cana goal3;
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4. Care sunt datele de iesire?
5. Ce reprezinta cana goala?



RETINETI -

Orice algoritm lucreaza cu date:

» Date de intrare -> sunt datele de la care se porneste, cele pe care le
primeste algoritmul din exterior, care sunt prelucrate de algoritm.

» Date de iesire -> sunt datele obtinute la final, cele pe care le furnizeaza
algoritmul.

» Date de manevra -> sunt datele temporare pe care algoritmul le foloseste
pentru a obtine rezultatele (datele de iesire) pe baza datelor de intrare.

Algoritmii lucreaza asupra datelor de intrare si astfel se obtin datele de iesire.
n cazul algoritmilor complecsi, se utilizeaza si date intermediare, numite date de
manevra.

Date de intrare J Date de iesire J

Algoritmul

— |(date de manevra) —
v,

APLICATIE /

1. Un elev vrea sa isi calculeze media semestriala la disciplina Informatica si TIC.

Dirigintele 1i spune ca la aceasta materie are doua note. Completati
corespunzator figura de mai jos:

Datele de intrare Datele de iesire

Algoritmul
— (date de manevré)J —_—

2. Elevul doreste sa isi calculeze media la disciplina matematica, unde are patru
note plus teza.
a. Se modifica datele de intrare?
b. Dar datele de iesire?
c. Stabiliti care sunt datele de manevra, utilizate pentru obtinerea
rezultatului final.



RETINETI /

Datele se pot clasifica in functie de posibilitatea de a-si schimba valoarea in:

» Date variabile —> ce isi modifica valoarea pe parcursul executiei algoritmului.
Variabilele au asociata o zona in memoria calculatorului.

» Date constante —> ce nu isi pot modifica valoarea pe parcursul executiei
algoritmului.

OBSERVATI /

Perimetrul patratului: P = 4*¢ 14
» (€ este o datad variabilad (deoarece latura

patratului poate fi mai mare sau mai mica);
> 4 este o data constanta (orice patrat are
fix 4 laturi, indiferent de lungimea lor);

» P este o data variabila (se modifica

in functie de lungimea laturii). ¢

Putem sa ne imaginam variabilele si constantele ca pe niste ,cutiute” care contin
valori. Tn cazul constantelor valoarea din cutiutd rdmane nemodificata, in timp ce in
cazul variabilelor aceasta valoare se poate modifica.

Fiecare variabild are un nume (de exemplu ,,P”- perimetrul sau ,¢ ”- latura).

O variabila poate pastra numai un anumit tip de date. Daca o variabila a retinut la
inceputul algoritmului un numar natural nu poate primi pe parcurs o valoare de tip
text. Atunci cand veti lucra cu algoritmi executati pe calculator veti vedea ca o
variabila trebuie anuntata intr-un algoritm finainte de a fi folosita. Aceasta
y,anuntare” a variabilelor poarta numele de declarare si presupune precizarea
numelui si tipului variabilei.



